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16 marca
Kangur Matematyczny

Osoby, ktore zglosity si¢ do konkursu, tego dnia powinny mie¢ ze soba:

1. dhugopis (z tuszem czarnym lub niebieskim);
2. czysta kartka na brudnopis;
3. przybory geometryczne.

Podstawowe zasady konkursu:

(a) niedozwolone jest korzystanie z kalkulatoréw i technicznych srodkoéw
tacznosci,

(b) nie wolno uzywac korektora (powoduje uszkodzenie skanera),

(c) karte odpowiedzi nalezy wypetnia¢ kolorem czarnym lub niebieskim,

(d) karty nie wolno zgina¢, umieszcza¢ na niej nieuprawnionych napisow
1 innych znakéw,

(e) w odpowiedzi do kazdego zadania nalezy zaznaczy¢ co najwyzej jedno
kotko, nie ma mozliwosci zmiany zaznaczonej odpowiedzi,

(f) poprawne wypetnienie karty jest elementem konkursu,

(g) czas na prace z testem wynosi: 75 min.

e Wiecej informacji juz wkrotce ©
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