Od pazdziernika uczniowie szkoly podstawowej uczestniczg w zajeciach zwigzanych
z naukg podstaw programowania. Bawig sie, nie myslac o nauce. Dzieciaki ukfadajg
komendy z kartonowych klockéw, skanujg wtasng instrukcje aplikacjg mobilng i obserwujg
CO zadzieje sie na ekranie. Korzystamy z aplikacji takich jak Lighbot Hour, Bit By Bit, dzieki
ktorym ksztattujg logiczne myslenie. Tworzymy tez trasy dla matego robocika ozobota, ktory
podaza po narysowanej czarnej linii, odczytujgc takze specjalne wielokolorowe tagi,
w ktérych zakodowane sg odpowiednie komendy: przyspiesz, zwolnij, wigcz tryb nitro (duza
predko$c), skre¢ w prawo lub w lewo, zawrd¢, zawrdé na koncu linii, szukaj drogi po prawo
lub po lewo, zliczaj punkty, tagi, kolorowe sciezki, poruszaj sie zygzakiem lub do tytu itp.
Rozwijamy kreatywne myslenia i wyobraznie.

Zapraszamy do obejrzenia galerii zdjec.
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