Uczymy sie i bawimy

Czy mozna uczy¢ sie przez zabawe? Oczywiscie, ze tak i to nie tylko
w klasach mtfodszych. Uczestnicy zaje¢ komputerowych prowadzonych przez
panig Magde Zawistowskg postanowili sprawdzi¢ swojg wiedze informatyczno-
przyrodniczg i przystgpili do szkolnego konkursu na najciekawszy quiz
o zwierzetach.

Zadaniem kazdego z uczniéw byto przygotowanie quizu o wybranym
przez siebie zwierzatku, uzupetnienie go ilustracja oraz odpowiednie
sformatowanie pracy. Komisja w sktadzie: Elzbieta Grabowska, Maria Selke
i Magda Zawistowska ocenita, iz najlepiej wywigzali sie z zadania:

+* Oliwia Ciecierska i Jakub Potrykus (quizy o niedZzwiedziu i jezu) zajmujac
I miejsce.

¢+ Bardzo ciekawy quiz o koszatniczkach autorstwa Oli Kucinskiej wspdlnie
z pracg Marcina Anusewicza o zielonej mambie zajat Il miejsce,

+* analll miejscu uplasowata sie Marlena Myszke z quizem o gekonach.

Cieszy fakt, iz uczniowie potrafia w atrakcyjny sposob potaczy¢ swoje
zainteresowania z nauka i propagowaniem wiedzy o zwierzetach.
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